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REGULAMIN

Olimpiada Jezykowa Bee 2026 (Konkurs dla szkot)

§1. Postanowienia ogdlne

1.

Organizatorem Konkursu jest spotka Bee — dostawca internetowej aplikacji
edukacyjnej www.wocabee.app dla szkot, wykorzystywanej w 13 panstwach Unii
Europejskiej.

2. Niniejszy regulamin (,Regulamin”) okresla zasady udziatu w ogdlnopolskim konkursie
edukacyjnym (,Konkurs”).

3. Konkurs ma charakter rywalizacji opartej na wynikach (brak elementu losowoéci). O
wygranej decydujg wyniki osiggniete przez Uczestnikéw zgodnie z zasadami
opisanymi w Regulaminie.

4. Konkurs jest organizowany na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

5. Regulamin jest bezptatnie i publicznie dostepny na stronie internetowej Konkursu.

§2. Definicje

Na potrzeby Regulaminu przyjmuje sie nastepujgce definicje:

1.

Aplikacja — aplikacja WocaBee stuzgca do nauki i powtarzania stownictwa oraz
doskonalenia jezykow obcych.

WocaPoints — punkty przyznawane w Aplikacji za nauke i powtarzanie stownictwa
zgodnie z mechanikg Aplikaciji.

Etap — jeden z etapow Konkursu: etap powiatowy, etap wojewddzki, finat
ogolnopolski.

Klasa — zorganizowana jednostka uczniéw (np. ,7.A”) przypisana w systemie
szkolnym.

Grupa — czes¢ klasy biorgca udziat w Konkursie wytacznie wtedy, gdy w danej szkole
i w standardowej organizacji nauczania klasa jest podzielona na grupy (np. ,7.A —
grupa 17).

Nauczyciel — nauczyciel jezyka obcego (lub inna osoba wskazana przez szkote),
ktéry zaktada i prowadzi konto szkolne/klasowe w Aplikacji oraz nadzoruje udziat
Klasy/Grupy.

Uczestnik — szkota, Nauczyciel oraz uczniowie biorgcy udziat w Konkursie na
zasadach Regulaminu.

§3. Uczestnicy i warunki udziatu

1.

2.

W Konkursie mogg wzig¢ udziat wszystkie szkoty podstawowe i ponadpodstawowe
na terenie Polski.

Konkurs obejmuje wszystkie jezyki obce dostepne w Aplikacji w okresie jego trwania.
Udziat w Konkursie jest bezptatny, a uczestnicy Konkursu nie sg zobowiagzani po
zakonczeniu Konkursu oraz po uptywie waznosci bezptatnych licencji
(30.06.2026) do dalszego korzystania z Aplikacji.
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4. Do Konkursu kwalifikujg sie wytgcznie Klasy/Grupy spetniajgce tgcznie warunki:

a) sg prawidlowo utworzone i przypisane w Aplikacji przez Nauczyciela,

b) majg co najmniej 4 ucznidéw przypisanych do danej Klasy/Grupy,

C) uczniowie sg przypisani do Klasy/Grupy w Aplikacji (w rankingu brana jest pod
uwage liczba uczniéw przypisanych, a nie wytgcznie aktywnych).

Udziat ,,Grupy” jest dopuszczalny tylko, jesli odpowiada rzeczywistemu podziatowi
organizacyjnemu w szkole (np. grupy jezykowe).

Organizator zastrzega prawo do weryfikacji spetnienia warunkéw udziatu oraz do
wykluczenia Klasy/Grupy w przypadku naruszen Regulaminu lub zasad fair play.

§4. Rejestracja i dostep do Aplikacji

1.

Rejestracja do Konkursu odbywa sie poprzez zaméwienie bezptatnej wersji probnej
WocaBee dla szkoty (zamoéwienia dokonuje nauczyciel, dyrektor lub inny
pracownik szkoty) na stronie wskazanej przez Organizatora.

Okres rejestracji: 16.02.2026 — 14.04.2026.

Wszyscy uczestnicy Konkursu otrzymujg dostep do Aplikacji bezptatnie do
30.06.2026 (Organizator automatycznie przedtuzy okres prébny dla uczestnikow).
Szczegodtowa instrukcja dotgczenia moze zostac opublikowana na stronie Konkursu.

§5. Harmonogram Konkursu

1.

Konkurs sktada sie z nastepujacych etapow. Kazdy Etap trwa 2 dni, podczas
ktorych uczniowie moga zdobywaé punkty dla swojej Klasy/Grupy w
Konkursie.

2. Terminy:

o Rejestracja: 16.02.2026 — 14.04.2026

o

Etap powiatowy: 15.04.2026 — 16.04.2026 (dzienny limit 1
h/uczen/dzien)

o Wyniki: 17.04.2026

o Etap wojewddzki: 21.04.2026 — 22.04.2026 (dzienny limit 1
h/uczen/dzien)

o  Wyniki: 23.04.2026

o Final ogolnopolski: 28.04.2026 — 29.04.2026 (dzienny limit 1
h/uczen/dzien)

o Wyniki: 30.04.2026

3. Organizator moze, z waznych przyczyn, zmieni¢ terminy, zachowujgc zasady fair

play; informacja o zmianach zostanie opublikowana na stronie Konkursu.
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§6. Zasady zdobywania punktéw i kryterium rankingu

1.

W Konkursie liczg sie wytgcznie WocaPoints zdobyte w Aplikacji w czasie trwania
danego Etapu, w dedykowanej czesci (trybie) Konkursu — pod przyciskiem
,Olimpiada Jezykowa WocaBee”.

Kryterium rankingu: o miejscu Klasy/Grupy decyduje srednia liczba WocaPoints na 1
ucznia przypisanego do danej Klasy/Grupy w Aplikacji w danym Etapie.

Rankingi sg prowadzone oddzielnie dla:

a) powiatu (etap powiatowy),

b) wojewddztwa (etap wojewodzki),

c¢) Polski (finat ogélnopolski).

W przypadku remisu Organizator moze zastosowac dodatkowe kryteria pomocnicze,
W szczegolnosci:

a) wyzsza tgczna liczba WocaPoints,

b) wyzsza liczba ucznidéw z wynikiem > 0 w danym Etapie.

Informacja o kryterium rozstrzygajgcym remis zostanie podana w komunikacie o
wynikach.

§7. Limit czasu i kontrola systemowa

1.

W trakcie kazdego Etapu obowigzuje dzienny limit: maksymalnie 1 godzina
¢wiczen na ucznia (1 h/uczen/dzien) dla aktywnosci punktowanych w ramach
Konkursu.

Limit jest kontrolowany przez system Aplikacji. Préby obejscia limitu lub naduzycia
mogg skutkowac:

a) odjeciem punktéw,

b) wykluczeniem ucznia/klasy/grupy,

c) uniewaznieniem wynikoéw.

§8. Awans do kolejnych etapow

1.

2.

Z etapu powiatowego do etapu wojewddzkiego awansuje TOP 10 Klas/Grup w
kazdym powiecie (wg rankingu z §6).

Z etapu wojewddzkiego do finatu ogélnopolskiego awansuje TOP 10 Klas/Grup w
kazdym wojewddztwie (wg rankingu z §6).

Szczegoty publikacji list awansujgcych (np. identyfikator klasy, nazwa szkoty,
miejscowos¢) zostang opisane na stronie Konkursu.

§9. Certyfikaty i dyplomy

1.

2.

Certyfikat uczestnictwa otrzymuje kazda Klasa/Grupa, w ktérej kazdy uczen
zdobedzie w etapie powiatowym co najmniej 1000 WocaPoints.

Dyplomy za miejsca (TOP 10):

a) W kazdym Etapie (powiat, wojewddztwo, Polska) dyplomy otrzymujg Klasy/Grupy,
ktére zajety miejsca 1-10.
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3. Dyplom jest dostepny dla:
a) Klasy/Grupy (wynik i miejsce),
b) Nauczyciela,
c) kazdego ucznia (z imieniem ucznia oraz miejscem Klasy/Grupy).
4. Imie ucznia na dyplomie sg automatycznie pobierane z Aplikacji (uczen podaje
imie i nazwisko podczas rejestracji w Aplikacji).

§10. Nagrody

1. Nagrody sg przewidziane dla zwyciezcéw finatu ogdélinopolskiego (TOP 3 Klasy/Grupy
w Polsce).
2. Nagrody:

3. miejsce:
a) licencje WocaBee o wartosci 12 500 PLN,
b) smartwatch dla kazdego ucznia zwycieskiej Klasy/Grupy,
c) ekspres do kawy dla Nauczyciela.

4. miejsce:
a) licencje WocaBee o wartosci 10 000 PLN,
b) stuchawki bluetooth dla kazdego ucznia Klasy/Grupy,
c) tablet dla Nauczyciela.

5. miejsce:
a) licencje WocaBee o wartosci 7 500 PLN,
b) powerbank dla kazdego ucznia Klasy/Grupy,
c) telefon komoérkowy dla Nauczyciela.

3. Nagroda specjalna dla ucznia (bez losowania): smartfon otrzyma uczen, ktory w
etapie powiatowym uzyska najwyzszg liczbe WocaPoints (z uwzglednieniem
dziennego limitu 1 h/uczen/dzien i zasad fair play).

4. Organizator moze opublikowaé szczegétowg specyfikacje modeli nagréd (lub
nagrody réwnowazne) na stronie Konkursu. W przypadku braku dostepnosci
konkretnego modelu Organizator zapewni nagrode o zblizonej wartosci i
parametrach.

5. Nagrody zostang przekazane zwyciezcom nie pdzniej niz w ciggu 30 dni od
ogtoszenia wynikow na stronie Konkursu (tj. od 30.04.2026 dla finatu).

6. Warunkiem wydania nagrody moze by¢ podanie danych niezbednych do jej wydania,
wysytki oraz rozliczen wymaganych przepisami prawa.

§11. Ogtoszenie wynikéw

N

Wyniki etapow zostang opublikowane w terminach wskazanych w §5.

2. Organizator opublikuje wyniki w formie rankingéw. Zakres publikowanych danych
moze obejmowac w szczegodlnosci: miejsce, nazwe szkoty, miejscowos¢, klase/grupe
oraz wynik.
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§12. Komisja konkursowa

1.

2.

Nad prawidtowym przebiegiem Konkursu czuwa komisja konkursowa powotana
przez Organizatora (,Komisja”).

Do zadan Komisji nalezy w szczegdlnosci: weryfikacja wynikéw, rozstrzyganie
watpliwoséci, rozpatrywanie reklamacji, podejmowanie decyzji w sprawach naruszen
Regulaminu.

Decyzje Komisji w zakresie wynikow i naruszehn Regulaminu sg ostateczne, z
zastrzezeniem procedury reklamacyjne;j.

§13. Reklamacje

1.

Reklamacje dotyczgce Konkursu mozna sktadaé¢ mailowo na adres:
wocabee@wocabee.app z tytutem: ,Reklamacja — Olimpiada Jezykowa WocaBee
2026”.

Reklamacja powinna zawiera¢ co najmniej: dane szkoty, klase/grupe, opis zdarzenia
oraz uzasadnienie.

Reklamacje mozna sktada¢ w terminie 14 dni od dnia publikacji wynikow danego
Etapu.

Organizator udzieli odpowiedzi w terminie 14 dni od otrzymania reklamacji.

§14. Ochrona danych osobowych (RODO)

1.

2.

Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwigzku z organizacjg
Konkursu jest Organizator.

Dane osobowe mogg obejmowac w szczegdlnosci: dane Nauczyciela (np. imie,
nazwisko, e-mail), dane szkoty, dane uczniéw w zakresie niezbednym do udziatu i
przygotowania dyplomow/certyfikatéw (np. imie ucznia, przynalezno$¢ do
klasy/grupy, wyniki punktowe), a takze dane niezbedne do wydania nagréd.

Dane osobowe sg przetwarzane w nastepujgcych celach::

a) organizaciji i przeprowadzenia Konkursu, prowadzenia rankingdw i wytonienia
zwyciezcow,

b) przygotowania i udostepnienia certyfikatéw/dyplomow,

¢) kontaktu organizacyjnego,

d) wydania i dostarczenia nagréd,

e) realizacji obowigzkdéw prawnych oraz ewentualnej obrony przed roszczeniami.

Podstawy prawne przetwarzania obejmujg w szczegolnosci: niezbednos¢ do
organizacji Konkursu oraz obowigzki prawne Organizatora (a w zakresie
dodatkowych publikacji — odpowiednie zgody, jesli bedg wymagane).

Odbiorcami danych moga by¢ podmioty wspierajgce Organizatora (np. dostawcy
ustug IT/hostingu, firmy kurierskie) wytacznie w zakresie niezbednym do realizacji
Konkursu.

Dane beda przechowywane przez okres niezbedny do realizacji Konkursu i rozliczen
oraz przez okres przedawnienia roszczen.
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7. Osobom, ktérych dane dotyczg, przystugujg prawa wynikajace z RODO, w tym

prawo dostepu do danych, ich sprostowania, ograniczenia przetwarzania oraz — w
przypadkach przewidzianych prawem — usuniecia danych i sprzeciwu.
Szczegotowa klauzula informacyjna (art. 13 RODO) moze zostaé udostepniona na
stronie Konkursu i/lub w procesie rejestracji w Aplikacji.

§15. Postanowienia koncowe

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego publikacji na stronie Konkursu.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn (np.
organizacyjnych lub prawnych), przy zachowaniu zasad uczciwej rywalizacji. Zmiany
nie bedg naruszaé¢ praw nabytych Uczestnikow.

W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg wtasciwe przepisy
prawa.

§16. Organizator (dane identyfikacyjne)

1.

Organizatorem Konkursu jest spotka z siedzibg na Stowacji:
WocaBee sp. z o.0.

Rejestr: Bratystawa I, dziat Sro, nr wpisu 131810/B

Majernikova 1/B, 841 05 Bratystawa — Karlova Ves, Stowacja

ICO: 51904641, DIC: 2120858201, NIP UE (VAT UE): SK2120858201
E-mail: wocabee@wocabee.app, tel.: +421 904 273 103

2. Konkurs ma charakter edukacyjny i jest przeprowadzany z wykorzystaniem Aplikacji.



