
 

STATUT SOUTĚŽE 
„Škola budoucnosti“ 

1. Úvodní ustanovení 
1.1. Tento statut (dále jen „Statut“) upravuje pravidla a podmínky marketingové soutěže s 
názvem „Škola budoucnosti“ (dále jen „Soutěž“). 

1.2. Organizátorem Soutěže je:​
 WocaBee, s.r.o.​
 Nové sady 988/2​
 60200 Brno​
 Česká republika​
 IČ: 09347801​
 DIČ: CZ09347801​
 (dále jen „Organizátor“) 

1.3. Soutěž je organizována za účelem podpory výuky cizích jazyků prostřednictvím online 
aplikace WocaBee na www.wocabee.app a motivace škol k modernizaci vzdělávání. 

1.4. Tento Statut je závazný pro Organizátora i všechny účastníky Soutěže (dále jen 
„Účastník“ nebo „Škola“). Je zveřejněn na webové stránce Organizátora, přičemž jeho 
aktuální verze je vždy rozhodující. 

 

2. Trvání a územní působnost Soutěže 
2.1. Soutěž probíhá na území České republiky. 

2.2. Soutěž se skládá z těchto období: 

a) Období přihlašování / kvalifikace:​
 od 1. 12. 2025 do 14. 11. 2026 (včetně). 

b) Období využívání zkušební verze:​
 zkušební verze aplikace WocaBee objednaná v období podle bodu 2.2 písm. a) je ZDARMA 
prodloužena až do 31. 1. 2026 (včetně) - pokud byla objednávka zadána během prosince 
2025. 

c) Období hlasování:​
 od 15. 1. 2026 do 31. 1. 2026 (včetně). 

http://www.wocabee.app


 
d) Vyhodnocení Soutěže a zveřejnění výsledků:​
 2. února 2026, zveřejněním na webové stránce (www.wocabee.app/sb) a e-mailovým 
oznámením zapojeným školám. 

 

3. Účastníci Soutěže 
3.1. Účastníkem Soutěže může být škola na území České republiky, zejména mateřská 
škola, základní škola, střední škola, gymnázium nebo jiná škola poskytující základní či 
střední vzdělávání (dále jen „Škola“). 

3.2. Za Školu jedná v Soutěži zpravidla její ředitel/ředitelka, pedagogický pracovník nebo jiná 
oprávněná osoba jednající jménem Školy (dále jen „Kontaktní osoba“). Osoba přihlašující 
školu do Soutěže odpovídá za to, že má ke svému jednání souhlas Školy. 

3.3. Do Soutěže mohou svou Školu zapojit tyto třídy: 

a) Třídy, které aplikaci WocaBee v daném školním roce ještě nevyzkoušely​
 – zapojují se prostřednictvím bezplatné zkušební verze (TRIAL) objednané v období podle 
bodu 2.2 písm. a). 

b) Třídy s aktivní placenou licencí WocaBee​
 – které mají v daném školním roce aktivní placené licence aplikace WocaBee po dobu 
minimálně 6 měsíců, jsou do Soutěže zařazeny automaticky. 

3.4. Účast v Soutěži není podmíněna povinností zakoupit si jakýkoliv produkt nad rámec 
výše uvedených podmínek. Školy se mohou zapojit také výhradně prostřednictvím zkušební 
verze, která je dle tohoto Statutu bezplatná a prodloužena do 31. 1. 2026 (platí pouze pro 
objednávky zadané během prosince 2025). 

 

4. Zapojení Školy prostřednictvím zkušební verze 
4.1. Školy, které aplikaci WocaBee v daném školním roce ještě nepoužívaly a zároveň ji 
nevyzkoušely, se mohou zapojit tak, že v období od 1. 12. 2025 do 14. 11. 2026 
prostřednictvím webové stránky www.wocabee.app objednají zkušební verzi (TRIAL) 
aplikace WocaBee pro jednu či více tříd. 

4.2. Po vytvoření zkušební třídy/tříd je nutné, aby Kontaktní osoba: 

●​ přiřadila třídu k příslušné Škole výběrem Školy ze seznamu dostupných škol v 
aplikaci, nebo​
 

http://www.wocabee.app/sb
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●​ pokud se Škola v seznamu nenachází, doplnila údaje o Škole prostřednictvím 

formuláře (název, adresa, případně další požadované údaje).​
 

Tyto údaje jsou rozhodující pro správné zařazení Školy do Soutěže. 

4.3. Zkušební verze objednaná v období podle bodu 2.2 písm. a) je automaticky ZDARMA 
prodloužena do 31. 1. 2026 (platí pouze pro objednávky zadané během prosince 2025), aby 
měla Škola dostatek času aplikaci vyzkoušet a sbírat aktivitu žáků, která se zohlední při 
hlasování. 

4.4. Do Soutěže se mohou zkušební verzí zapojit pouze třídy, které aplikaci WocaBee v 
aktuálním školním roce ještě nevyužily. 

 

5. Zapojení Školy s aktivní licencí 
5.1. Školy, které mají v daném školním roce aktivní placené licence aplikace WocaBee po 
dobu minimálně 6 měsíců (a také během období hlasování), jsou zařazeny automaticky, bez 
nutnosti dalších kroků. 

5.2. Tyto Školy jsou vyhodnocovány stejným způsobem jako Školy se zkušební verzí. 

 

6. Hlasování (15. 1. – 31. 1. 2026) 

Škola může získávat hlasy prostřednictvím veřejného online hlasování a také za aktivitu 
žáků v aplikaci WocaBee. Pro umístění v soutěži Škola budoucnosti je potřeba získat co 
nejvíce hlasů s ohledem na velikost školy. 

6.1. Veřejné (tzv. online) hlasování probíhá prostřednictvím online formuláře dostupného 
na webové stránce Organizátora: www.wocabee.app/sb 

​
Za školu může hlasovat kdokoli – žáci, rodiče, učitelé, přátelé, známí – s platnou e-mailovou 
adresou. Informace o soutěži a žádost o hlasování pro školu je povoleno elektronicky sdílet 
různými formami – e-mailem, SMS, na sociálních sítích apod. 

​
Návštěvník stránky vyplněním formuláře hlasuje pro zvolenou školu. Pro započítání hlasu 
musí Návštěvník potvrdit ověřovací e-mail. Během soutěže je možné hlasovat max. 1× 
denně z e-mailové adresy Návštěvníka. 

​
1 hlasování pomocí e-mailu = 1 hlas pro školu 

http://www.wocabee.app/sb
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6.2. Kromě hlasů veřejnosti se zohledňuje také aktivita žáků v aplikaci WocaBee. Každý 
žák získá pro svou školu splněním tzv. balíčku slovíček v aplikaci 10 hlasů. Žák může v 
aplikaci získat max. 10 hlasů denně pro svou školu. 

1 splnění balíčku žákem = 10 hlasů pro školu 

 

7 Přepočet hlasů na celkové (finální) skóre 

7.1. Z důvodu zajištění férových podmínek pro malé i velké školy se při vyhodnocení 
Soutěže používá přepočet podle velikosti Školy a počtu žáků v aplikaci. 

7.2. Velikost Školy se určuje: 

●​ na základě oficiálních údajů Školy (např. zřizovatel, statistické výkazy), nebo 
●​ na základě údajů poskytnutých Školou / Kontaktní osobou v aplikaci nebo v 

samostatném formuláři. 

Organizátor si vyhrazuje právo vyžádat si od Školy potvrzení těchto údajů (např. formou 
čestného prohlášení). 

7.3. CELKOVÉ SKÓRE = Skóre z online hlasů + Skóre z hlasů získaných v aplikaci​
 

Skóre z online hlasů = počet online hlasů × k 

Koeficient k je podle počtu žáků školy stanoven následovně: 

●​ Pokud má škola 10 až 100 žáků, koeficient je 1,80. 
●​ Pokud má škola 101 až 200 žáků, koeficient je 1,35. 
●​ Pokud má škola 201 až 350 žáků, koeficient je 1,05. 
●​ Pokud má škola 351 až 500 žáků, koeficient je 0,85. 
●​ Pokud má škola 501 až 700 žáků, koeficient je 0,73. 
●​ Pokud má škola 701 a více žáků, koeficient je 0,62. 

Skóre z hlasů získaných v aplikaci se počítá takto:​
počet hlasů získaných v aplikaci / (počet přiřazených žáků + 10) 

Počet přiřazených žáků číselně vyjadřuje, kolik žáků školy si třídu přiřadilo, a měli tak 
možnost získávat body do hlasování. 

7.4. Školy jsou v Soutěži seřazeny podle dosaženého celkového skóre od nejvyššího po 
nejnižší. V případě rovnosti bodů může Organizátor použít další doplňující kritérium (např. 
více desetinných míst, aktivitu v aplikaci, počet tříd zapojených do WocaBee apod.), o 
kterém rozhodne podle vlastního uvážení. 

 



 
 

 

8. Ceny a výhry 
8.1. V Soutěži budou uděleny následující ceny pro Školy: 

1. místo: 

●​ moderní tabletová učebna,​
 

●​ WocaBee licence v hodnotě 60 000 Kč.​
 

2. místo: 

●​ interaktivní tabule,​
 

●​ WocaBee licence v hodnotě 50 000 Kč.​
 

3. místo: 

●​ „digi set“ pro učitele (notebook + projektor + reproduktor),​
 

●​ WocaBee licence v hodnotě 40 000 Kč.​
 

8.2. Z hlasujících budou vylosováni 3 výherci, kteří obdrží: 

●​ mobilní telefon,​
 

●​ powerbanku,​
 

●​ bluetooth sluchátka.​
 

Konkrétní modely určí Organizátor. 

8.3. Organizátor si vyhrazuje právo nahradit výhry jinými ve stejné či vyšší hodnotě. 

8.4. Ceny nelze směnit za hotovost ani jiné plnění, pokud Organizátor nerozhodne jinak. 

 



 

9. Určení a oznámení vítězů 
9.1. Vítězné Školy (1.–3. místo) budou určeny podle celkového skóre dle bodu 7.4. 

9.2. Výsledky budou zveřejněny nejpozději do data uvedeného v bodě 2.2 písm. d). 

9.3. Výherci z řad hlasujících budou kontaktováni e-mailem. 

9.4. Pokud se výherce v přiměřené lhůtě (min. 7 dnů) neozve, může být výhra předána 
náhradníkovi. 

 

10. Diskvalifikace 
10.1. Organizátor má právo vyloučit Školu nebo hlasujícího v případě: 

●​ podezření na podvodné získávání hlasů (jedna osoba z více emailů, automatizované 
hlasování, generované adresy a pod.)​
 

●​ uvedení nepravdivých údajů,​
 

●​ porušení tohoto Statutu.​
 

10.2. Organizátor může neuznat hlasy získané v rozporu s dobrými mravy nebo technickými 
pravidly. 

 

11. Ochrana osobních údajů 
11.1. Správcem osobních údajů je Organizátor: WocaBee, s.r.o. 

11.2. Údaje jsou zpracovávány za účelem organizace Soutěže, kontaktování výherců a 
splnění právních povinností. 

11.3. Zpracování probíhá v souladu s GDPR a příslušnými právními předpisy. 

11.4. Podrobnosti jsou uvedeny v Zásadách ochrany osobních údajů na www.wocabee.app. 

 

12. Závěrečná ustanovení 
12.1. Organizátor si vyhrazuje právo tento Statut měnit, doplnit, přerušit nebo zrušit. 

http://www.wocabee.app


 
12.2. Změny jsou účinné dnem jejich zveřejnění na webu Organizátora. 

12.3. Na právní vztahy neupravené tímto Statutem se použije právní řád České republiky. 

12.4. Tento Statut nabývá účinnosti dne 1. 12. 2025. 
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